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Anotace:
Ptispévek se zabyva moznostmi nalezeni webovych sluzeb v prostfedi Internetu zejména se
zaméeienim na necentralné administrované prostiedi.

Klic¢ova slova:
Komunikacni protokol, XML, Webové sluzby, Komunikace

Abstract:
This thesis discusses web services discovery possibilities on the Internet from the machine
computing perspective with the accent on the not centraly managed environment.
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UVOD

V soucasné dob¢ je mozné na Internetu nalézt velké mnozstvi volné piistupnych aplikaci a
nastroju. VétSinou jsou pfistupné pomoci webovych rozhrani samotnych tviirct, poptipadé
jsou ptistupné z tzv. mirror nebo alternativnich odkazu.

Sémanticky web napliiuje myslenku ptidat strojem zpracovatelné instrukce k datim a tim
umoznit pocitatlim ,,rozumét obsazenym informacim a zpracovavat je namisto uzivatele.
Informace jsou ur€eny lidem, navic je zde moznost automatizovaného zpracovani. Webové
sluzby posouvaji vyuziti webu je$t¢ dale. Snazi se vyuzivat webové prostiedi jako
infrastrukturu pro distribuované vypocty, integraci a automatizaci. FENSEL(6)

Nalezeni vhodné informace/sluzby/souboru v prostfedi webu je obecné narocnou operaci at’
jiz na uréeni konkrétniho zdroje, ¢i formatu. Webové sluzby dokazi zptistupnit informace na
webu 1 pro automatizované zpracovani a posunout tak ucinnost jejich vyhledavéani a
zpracovani o Uroven dale. V tomto piispévku jsou predstaveny moznosti komunikace
s ohledem na moZznost vyuziti celkové infrastruktury v systému, ktery by umoznoval klientské
¢asti automaticky instalovat software.

CiL

Cilem pftispévku je analyzovat komunika¢ni procesy slouzici k nalezeni webové sluzby a
odvodit klicové vazby a prvky, které bude mozné pouzit pro vytvoreni modelu vyhledavani
webovych sluzeb v systému spravy SW v prostiedi Internetu.

VYSLEDKY

Pro nalezeni konkrétni sluzby, kterd poskytne klientovi pozadovanou odpovéd je mozné
pouzit jeden z nasledujicich obecnych principu.
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Centralizovany pristup

V ptipadé webovych sluzeb jsou vsoucasné dobé UDDI servery predstaviteli
centralizovaného pfistupu pro vyhledavani webovych sluzeb v prostfedi Internetu. UDDI
servery slouzi jako pristupovy bod, ke kterému se pripadny zajemce o webové sluzby ptipoji a
vyhled4 pozadovanou webovou sluzbu. Pfistup s vyuzitim centralizovaného serveru s sebou
nese nckolik zavaznych nedostatkii tykajicich se Skalovatelnosti a pfeneseni zatéze
vyhledavani poskytovatelil na stranu klienta. Taktéz centralni server predstavuje ,,single point
of failure®, tedy kriticky bod celého systému, nebot’ pifi jeho vypadku neni mozné pouzit
zadnou sluzbu.

o Windows Server Update Services (WSUS)
Z pohledu konkrétniho specializovaného aktualizatniho software s centralizovanym
piistupem (nevyuZzivajicim UDDI) lze na platformé¢ Windows pouzit piiklad WSUS, které
slouzi jako prostfedek pro spravu aktualizaci pro celé sité. Zakladem je architektura klient —
server. Cilem je udrZeni jednotné urovné aktualizaci opera¢niho systému a pouze nékterych
vybranych aplikaci Microsoftu.
Umoziuje Skalovatelnost pomoci kombinace n¢kolika WSUS serverti rozprostfenych v rdmcei
celé sité. Tyto servery jsou zpravidla v hierarchii, tzn. existuje jeden, nebo nékolik servert,
které jsou klicové pro chod celé podiizené hierarchie. WSUS je navrzen pro prostiedi, které je
administrovano centralné, popft. je administrace delegovana.
Klientska ¢ast WSUS je konfigurovatelna pomoci skupinovych politik (mistni pocitac c¢i
doménové politiky), poptipadé ve vychozim nastaveni vyuzivd Windows update. V ptipadé
domén nejsou klienti z pohledu administrace autonomnimi jednotkami.

Peer to Peer sité

Zékladem komunikace je princip sité¢, kterd nema centralni uzel. Neni tedy mozné
znepftistupnit celou sit vyfazenim nékolika klicovych serverd. V ramci sité¢ spolu ucastnici
vzajemn¢ spolupracuji. Klientska ¢ast aplikace odkazuje na vetejné piistupny seznam serverd,
které umoznuji propojeni jednotlivych klientti a prohledavani sdileného prostfedi. Zptsob
spoluprace mezi ucastniky sit¢ dale umoznuje ¢lenit varianty peer to peer site.

Klasicky peer to peer

V tomto zpusobu komunikace jsou vSichni UCastnici zaroven klienty i servery ostatnim
ucastniklim. Kazdy ucastnik musi znat alespon jednoho dalSiho ucastnika sité, kterému
adresuje své pozadavky. Pokud tento ucastnik neznd odpovéd’ na pozadavek, pieposle
pozadavek dal$im ucastniktim.

Hybridni peer to peer

V ptipad€ hybridni sité¢ dochdzi ke kombinaci centralizovaného pfistupu s peer to peer siti.
V siti existuji dva typy ucastnikii: tzv. super uzly a uzly potomkii. Kazdy uzel potomka zna
pravé jeden super uzel. Super uzel slouZi jako registrator uzli potomkd, jejichz seznam
spravuje, a zaroven jako registrator sousedicich super uzl.

o Gnutella
Gnutella je protokol a zaroven i aplikace vyuZzivajici tento protokol ke sdileni soubort v peer
to peer siti. Kazdy tcastnik sité slouzi zaroven jako SERVer i cliENT (dale oznacovén jako
servent). Servent vyhledava ostatni serventy diky ping-pong mechanismu. Vychodiskem je
znalost serventa alesponl jednoho dalSiho servanta, ktery je témeét stdle v provozu. Dotaz na
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vyhledani ostatnich serventll ping je odeslan druhému serventu, ktery ping pieposle vsem
jemu znamym servetim atd. Klicovy je zde parametr TTL (time to live), ktery omezuje dosah
pingu. Odpovéd’ pong obsahuje zejména tdaje o nalezeném serventu, tedy udaje o konektivité
(IP, port), pocty a velikost sdileného obsahu.

o Web Services Peer-to-peer Discovery Service (WSPDS)

BANAEI-KASHANI(8) a kol. pfedstavuji model zalozeny na protokolu Gnutella pro
vyhleddvani webovych sluzeb a tim odstrafiuji zavislost na urcitém serveru. Kazdy servent
poskytuje informace o vlastnich webovych sluzbach a zaroven se dotazuje na sluzby, které
nejsou v jeho seznamu, u ostatnich serventd. V okamziku, kdy servent obdrzi Zadost na
sluzbu, o které nemé informace ulozené lokaln¢, v roli klienta zah4ji vyhledavaci proces pies
své sousedy do sité. Vyhledavaci proces kon¢i v okamziku, kdy néktery z dotazovanych
serventll najde lokalné pozadovanou sluzbu a informace o ni vrati serventu, ktery zacal
vyhledévani.

Peer to peer sité¢ maji bohuzel nékteré nevyhody, které¢ plynou z jejich podstaty. Piikladem
muze byt zahlcovani sit€, nemoznost garance uplné odpovédi. U¢innost vyhledadvani ostatnich
uzll lze optimalizovat.

Sdileny prostor

FENSEL(6) piedklada pohled na webové sluzby, ktery je odliSuje od webu v dnesni podobé.
Zduraznuje zékladni odliSnosti plynouci ze zptisobu adresovani zdroji na webu a piistupu
k zdrojim pfistupnych z webovych sluzeb. ReSeni nékterych potizi webovych sluZeb je
v téchto souvislostech spatfovdno ve vytvofeni sdileného prostoru, do kterého by mély
strojem fizené aplikace ptistup (tupple space). Tento sdileny prostor pro vSechny webové
sluzby dokéze skryt tfi dimenze vymény informaci:
- vztahy: strany, které si ve skutecnosti vyménuji informace nemaji piimy kontakt
s druhou stranou. Vztah je skryt uloZenim informace v neutralnim prostoru a
nasledném vyzvednuti druhou stranou bez nutnosti znalosti, kdo informace ulozil.
- Cas: nezdleZi na tom, zda je druhd strana v daném okamziku pfistupna.
- prostor: procesy mohou bézet v odd€lenych prostiedich, ve kterych je pojitkem piistup
do spole¢ného sdileného prostoru.
Diky témto tfem dimenzim je tento sdileny prostor nazyvan ,,Tripple space®.
Hledéni informaci v prostfedi webu je dnes zaloZeno na pouziti klicovych slov, frazi,
omezovani podminek. V okamziku, kdy bereme prostiedi webu jako spolecny prostor, je pro
lidského uzivatele reprezentace na webové strance zcela ziejma bez ohledu na pouzité
znackovani (XML, HTML), grafické styly (CSS), technologie zobrazeni (HTML text, Flash,
Obrazky). V piipadé strojoveé zpracovatelnych instrukei pfibyva nezbytné nutny krok ptelozit
pouzité znackovani (pfidand sémanticky data) do slovniku podporovaného strojem, tedy
zajistit, aby se stroj dokézal (nejlépe dynamicky) naucit a obsahov¢ zatadit znackovani, které
zpracovava poprvé. V okamziku, kdy by se prostor pro strojové zpracovani fidil jednim
standardem (jako vizudlni reprezentace urcend lidem), byl by problém vytesen.
Pro strojové zpracovatelné¢ vyhledavani je nutny piedpoklad, ze stroj vi, co hleda a jakou
odpovéd’ typove obdrzi. Klasifikace zdroju a jejich kontextu (pfidani sémantickych dat, RDF,
OWL) bude ziejmée vzdy ovlivnéno pohledem tvirce. Otazkou tak zlstava, zda ,,naucit stroj
pouzivat webové sluzby s tfeba ne zcela vyhovujicimi sémantickymi daty, nebo vytvofit plné
virtualni svét v podob¢ klasifikace, kterd zohledni vSechny mozné pohledy na dany zdroj. To
by ve své podstaté pro stroj nakonec znamenalo dosazeni urovné lidského chapani zobrazené
webové stranky.
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ZAVER

Prostfedi Internetu je velmi dynamické a riiznorodé a orientace vném je nékdy velmi
nesnadna. Pro administraci koncovych (domdcich) uzivatelskych stanic neexistuje obecné
pouzivany model umoznujici distribuci aplikaci. Z pohledu koncovych uzivatelti a principu
fungovani Internetu se zdaji byt nejvhodnéjsi technologie, které nevyzaduji zddnou centralni
autoritu a tomuto odpovidaji zfejme nejvice peer to peer sité.

Pti tvorbé dnesnich webovych sluzeb lze vyuzit jiz existujiciho standardu znackovani (tieba
obecnéjsiho a odlisnosti v thlu pohledu implementovat v logice vlastni aplikace) nebo
vytvofit vlastni a vytvofit propojeni na stavajici standardy.

Je v zajmu vyrobce software zpiistupnit své produkty vetejnosti, to se dnes déje diky
moznosti stazeni na vlastnich webovych strankdch. Pokud by vyrobce pouzil rozhrani
v podobé standardizované webové sluzby, bylo by mozné kombinaci téchto rozhrani v peer to
peer siti vytvofit specializované prostfedi s nabidkou stazitelného software. Vyhody vyuziti
peer to peer sité je mozné pro tvirce software spatiovat pravé v autonomii kazdé sluzby.

Je mozné predpokladat vytvoreni takového modelu, kdy by za poskytovani sluzeb v podobé
pristupu koncovych stanic k takovému systému bylo mozné vybirat mikroplatby, které by
byly opodstatnéné filtrovanim a hodnocenim sdilenych informaci v siti.
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